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PEGI Express tilgjengelig for spill pa Windows Phone

Ny, brukervennlig merkingsprosess for utviklere og utgivere av mobilspill

Brussel, 24. august 2011 - PEGI, organisasjonen som driver det europeiske
aldersmerkingssystemet for dataspill, annonserer i dag at PEGI Express, spesielt designet for

mobile plattformer, na er tilgjengelig for Windows Phone.

Spill som blir vurdert via PEGI Express vil bruke de kjente alderssymbolene som dataspill for
konsoll og PC allerede har, slik at forbrukere lett kan gjenkjenne og forsta merkingen. PEGI Express
er ikke et separat system — det bruker de samme kriteriene som for andre konsollspill, og
godkjenningsprosessen blir giennomfgrt av PEGIs administrator NICAM* — men selve prosessen er

ny, for a kunne ivareta mengden av spill for mobil som blir produsert og utgitt.

PEGI Express er designet for a takle det hgye antallet vurderinger som er ngdvendig for mobilspill
— for & megte fleksibiliteten i den digitale distribusjonsformen. Det vil bli benyttet en metode som
skjer etter post-utgivelse for a verifisere merkingen. Det digitale systemet gjgr det enkelt a
korrigere raskt ved behov. Avgiften for merkingen er det Windows Phone som star for, og gjgr

dette til en kostnadseffektiv og tidsbesparende Igsning for spillutviklere pa mobil.

Utviklere vil fa tilgang til PEGI Express-verktgyet direkte giennom Windows Phones plattform, som
en integrert del av sgknadsprosessen for apps. A legge inn et spill gar sveert fort: spill uten innhold
som er upassende for barn kan bli klassifisert med det samme. Det er med gkt mengde og
kompleksitet av potensielt uegnet innhold for barn at flere spgrsmal ma besvares i systemet fgr

merkingen blir ferdigstilt.

“Hos Microsoft er det en topp prioritet G gi foreldre de ngdvendige verktagy for G hjelpe dem G
holde sin barn trygge, og vi har gjort betydelige investeringer pd dette omradet bade i vart
Windows-miljg og pd Xbox 360,” sier Chris Lewis, visepresident for Interactive Entertainment

Business, Microsoft Europe. “Gitt den raskt voksende populariteten for mobilspill blant den yngre
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aldersgruppen fglte vi at det var kritisk G kunne gi den same strenge standarden til vdre Windows

Phone-enheter som for vdare Xbox og Games for Windows-titler.”

“PEGI fortsetter G spille en avgjdrende rolle i sektoren for interaktiv underholdning”, uttaler Lewis.
“Som en av PEGIs grunnleggere, fortsetter Microsoft sin sterke engasjement for et trygt miljg
gjennom G jobbe sammen med PEGI for G bista utviklere til G kunne merke sine spill raskt og

effektivt.”

“Vi er veldig glade for G ha Microsoft som en dedikert partner, og vi er sveert forngyd med at
Windows Phone Platform er den farste til G fronte og bruke denne nye teknologien”, kommenterer
Simon Little, administrerende direktgr for PEGI S.A. “ PEGI Express dekker et klart behov for et
system for G klassifisere og merke mobilt spillinnhold, slik at foreldre kan gjére bevisste og
veloverveide beslutninger for sine barn og sin familie. Windows Phone spill som blir market via
PEGI Express vil bruke de samme aldersmerkene som andre data- og konsollspill allerede gjgr —

som igjen gj@r det brukervennlig for forbrukerne.”
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For mer informasjon, vennligst kontakt:
PEGIS.A.

jennifer.wacrenier@pegi.eu
+3226121773

www.pegi.info

Om PEGI S.A.

PEGI S.A. er en selvstendig ikke-kommersiell organisasjon som har et daglige ansvaret for driften
og utviklingen av PEGI, det europeiske merkesystemet for dataspill. PEGIs mal er & beskytte
mindredrige mot eksponering av potensielt uegnet innhold i dataspill, og sikre at spill blir solgt og
reklamert for pa en ansvarlig mate. Administrasjonen er under kontrakt med *the Netherlands
Institute for the Classification of Audiovisual Media (NICAM) og Video Standards Council (VSC).
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